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_Bei FuB“ einmal anders

uflarbeit hat leider im-
F mer noch einen negativen

Touch bei vielen Men-
schen. Und leider auch oft bei
Hunden, weil man zu schnell
viel zu viel von ihnen verlangt.
Dass Fufsarbeit nicht gleichbe-
deutend mit Drill und Lange-
weile sein muss, siecht man beim
Dogdance sehr schon.

Anders als bei anderen Hun-
desportarten gibt es hier mehr
als eine FufSposition. Namlich
jede, die der Hund um seinen
Mensch herum einnehmen kann
- links und rechts, vor und hinter
thm, zwischen den Beinen ... Ins-
gesamt 18 verschiedene Positio-
nen. Um das Ganze noch span-
nender zu machen, konnen Sie
dem Hund beibringen, in jeder
Position vorwirts, riickwarts
und seitwarts zu gehen.

Und es ist anspruchsvoll, dem
Hund beizubringen, immer in
der gewuinschten Stellung zu
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bleiben. Egal, in welche Rich-
tung Sie gehen, mit welchem
Tempo, ob Sie die Arme bewe-
gen oder Tanzschritte machen.

Bei kleinen Hunden mit
dem Targetstick

Da das Prinzip bei allen Positi-
onen fast gleich ist, wird es um-
so einfacher, je mehr Stellungen
Sie erarbeitet haben. Gehen Sie
aber in so kleinen Schritten vor-
warts, dass der Hund jederzeit
freudig mitarbeitet.

Der Aufbau kann mit Klein-
hunden etwas linger dauern,
weil sie gelernt haben, Men-
schenfuffen moglichst aus dem
Weg zu gehen. Uben Sie daher
moglichst mit leichten Schuhen
(anfangs sogar mit Socken oder
barfuss). Zudem ist es besser,
mit Targetstick als mit Hand-
touch zu arbeiten, um dauern-
des Biicken und iiber den Hund
Lehnen zu vermeiden. Beginnen

Sie am besten mit der Fuf$positi-
on rechts. Da sich fiir die ande-
ren 17 Stellungen wenig dndert,
konnen Sie den Aufbau fast eins
zu eins tibernehmen.

Zuerst mussen Sie dem Hund
beibringen, die gewiinschte Po-
sition einzunehmen. Spater lernt
er dann, diese Position beizube-
halten, egal in welche Richtung
Sie sich bewegen.

So klappt
die FuBposition rechts

Beginnen Sie mit dem Hund
vor sich. Gehen Sie dann mit
dem rechten Bein ein wenig
nach hinten und fuhren Sie den
Hund mittels Handtouch oder
Targetstick in einer Kreisbewe-
gung ans rechte Bein.

Spater wird diese Hilfe ab-
gebaut, so dass er beginnt, sich
mehr und mehr an Thren Beinen
bzw. an Threr Position zu orien-
tieren. Die Kreisbewegung soll

ihm zeigen, dass er seine Hin-
terbeine bewusst mitbewegen
soll. Die meisten Hunde setzen
namlich nur ihre Vorderpfoten
gezielt ein, die Hinterpfoten
kommen einfach hinterher. Da-
mit er aber spater die Fuf§po-
sition beibehalten kann, muss
er seinen ganzen Korper (vor
allem die Hinterbeine) koordi-
nieren und steuern konnen.

Teilschritte erleichtern
das Verstandnis

Je grofler Sie zu Beginn den
Kreis machen, desto einfacher
ist es fur ihn, sich gerade auszu-
richten. Klappt die Ubung nicht
auf einmal, bauen Sie Teilschrit-
te ein. Der Hund muss zuerst
nur einen Viertel, dann einen
halben und am Schluss den gan-
zen Kreis dem Target folgen.

Fiihren Sie ihn so weit hinter
sich und dann ans Bein, bis Sie
seine linke Schulter am rechten
Bein spuren. So kann er nach
vielen Wiederholungen die Ver-
bindung herstellen: Fufs rechts
= linke Schulter ans Bein.

Die Schulter am Bein wird
fiur den Hund der Orientie-
rungspunkt und hilft ihm, seine
FufSposition in jeder Bewegung
zu halten. Nach dem Click ist
es wichtig, dass er seine Beloh-
nung immer in dieser Position
bekommt. Verlasst er nach dem
Click die Position, fithren Sie
ihn einfach nochmals mit dem
Leckerli ins Fufs.

Sobald Sie ihn flissig in die
korrekte Position fithren kon-
nen, beginnen Sie, den Kreisbo-
gen Stiick fur Stiick kleiner zu
machen. Aber Vorsicht: Steht er
plotzlich wieder schrag neben

Ihnen, haben Sie den e
Kreis zu schnell verkleinert. Er
hat noch nicht sauber gelernt,
sein Hinterteil auszurichten.
Gehen Sie dann einfach ein
paar Lernschritte zurtick.
Braucht er kaum noch Hilfe,
konnen Sie Wortkommandos
einfithren. Da es von den meis-
ten Positionen eine links und ei-
ne rechts gibt, sollten Sie Zwei-
erkombinationen wihlen, die
Thnen selbst logisch erscheinen,
um nicht irgendwann durchei-
nander zu geraten. Mogliche
Kombinationen sind z.B. Links/
Rechts, Left/Right, Hand/ Fuss,
Heel/Close, Bim/Bam, etc.)

Schritt fur Schritt
geht es voran

Hat Thr Hund nun gelernt, die
gewunschte Position einzuneh-
men, konnen Sie beginnen, die
ersten Schritte zu machen. Be-
ginnen Sie mit dem Hund im
FufS rechts. Geben Sie Thr Kom-
mando und machen dann einen
langsamen Schritt nach vorne.
Gleichzeitig helfen Sie ihm

Bei der Position ,Mitte“ steht
der Hund zwischen den Beinen

wieder mit dem Handtouch
bzw. Targetstick, die Position
zu halten. C&B, wenn er mit
seiner Schulter an Threm Bein
geblieben ist.

Klappt der erste Schritt,
konnen Sie langsam mehr und
mehr Schritte verlangen. Gehen
Sie aber nicht zu schnell vor-
warts, damit er nicht beginnt,
unsauber zu arbeiten.

Haben Sie einige Meter erar-
beitet, sollten Sie dazu uberge-
hen, variabel zu belohnen. Mal
gibt es Click und Belohnung
schon nach dem ersten Schritt,
dann erst nach vier Schritten
bzw. nach 10 Schritten, nun
wieder nach zwei, usw. So
bleibt die Arbeit fiir ihn span-
nend, weil er nie weif3, wie lan-
ge er an Threm Bein , kleben*
muss, bis der Click ertont.

Klappt das, konnen Sie auch
die andere Seite tiben. Da die
Schritte nur seitenverkehrt sind,
geht das Ganze erfahrungsge-
maf$ um einiges schneller.

Im Kreis in die
gewinschte Position

Auch bei den anderen FufSposi-
tionen sollten Sie den Hund an-
fangs in einer Kreisbewegung
in die gewiinschte Endposition
fihren, bis er aktiv beginnt, sich
gerade auszurichten. Bauen Sie
die Hilfe dann ebenfalls lang-
sam Schritt fur Schritt ab.
*C&B = Click und Belohnung
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andere als viel ver-
sprechend. Wahrend
die Favoriten des PI-
RENA Schlittenhun-
de - Etappenrennens
durch die Pyrenden
gleich mit bis zu 12
Hunden loslegten,
spannte der als
»Debitant” teilneh-
mende Allgduer Tom

gen, nahm dessen
erfahrener Leithund
,Conan“ alle 360
Grad Kurven und
eine entscheiden-
de Abzweigung zur
zweiten Runde auf
der Rennstrecke
so bravourds, dass
dem Gespann der
Sieg nicht mehr zu

Andres zunéchst nur 2. Iker Ozcidi, 1. Tom And- nehmen war.

acht Schlittenhunde
ein, weil bei den
nachsten Rennen auf frische Hunde
zuriickgreifen wollte. Und so lag er
nach der ersten Etappe der aus 14
Etappen bestehenden Rennserie
gleich vier Minuten in Riickstand. Ein
groBer Fehler, wie er vermutete.

Aber dann lief es immer besser. Bald
hatte er fast drei Minuten Vorsprung
herausgefahren und konnte auf der
beriihmt bertichtigten Nachtetappe
des als eine Art ,Rallye Dakkar im
Schnee“ geltenden Rennens sogar
auf Sicherheit fahren. Obwohl seine
beiden groBten Konkurrenten im Fi-
nale noch alles daran setzten, den

res, 3. Graeme Scott (I.n.r.)

Und-so-wurde-das
auBergewohnlichste
Rennen, das der ,Allgauer Bergex-
press” in seiner 13jahrigen Karriere
als Schlittenhundesportler erlebt hat-
te, liberraschend zu seinem groBten
Triumph. ,Ich habe noch nie so viele
Fernsehkameras wéhrend des Ren-
nens und nach dem Rennen um mich
herum gehabt. Teilweise haben uns
sogar Kameras im Helikopter dicht
liber uns kilometerlang verfolgt®,
erzéhlte er voller Stolz.

WEITERE INFOS UNTER:
www.pirena.com und
www.musherzeitung.de

Ein Fernsehteam auf den Spuren des Allgauers



